
 

 

 

 
    

大規模跡地を “市民交流の中心地”として効果的に利活用する

ために、市が示す施設案に対し、住民、利用者等の意見や利活用

のアイデア、導入機能 ・規模 ・意匠 ・使い方等の意向を聴取する

ためのワークショップを開催しました。 

 

 

  

●伝統工芸品の体験教室 

●伝統料理を若者に伝える料理教室 

●村上の食を集めた食べ物イベント 

●塩引き鮭づくり  等 

●新潟リハビリテーション大学による

健康づくり教室 

●学校の部活・サークル等の発表 

●学校と地域が連携したイベント 等 

●広場での花見、祭り、クリスマスイルミ

ネーション等の季節ごとのイベント 

●縁日やフリーマーケット、職業体験、

音楽イベント、婚活イベント  等 

●イベントと連携した温泉への誘客 

●おしゃぎりや伝統工芸品の展示 等 

●地域住民による花植えや 

芝生の整備  等 

●バスの待ち時間等を活用した交流の場 

●シェアサイクル 

●子育て相談  等 

 

●市民の健康の維持・増進 

回 開催日 検討内容 

第１回 3 月 16 日（土） ・大規模跡地の利活用を考えよう！ 

第２回 ６月 22 日（土） ・交流ゾーンのゾーニングを考えよう！ 

第３回 7 月 13 日（土） ・施設の使い方について考えよう！ 
 

日時 
令和 6 年 7 月 13 日（土） 

10：00～12：00 

場所 
村上市教育情報センター 

（2 階 会議室 A・B） 

参加人数 23 人（意見交換は 4 班に分かれて実施） 

内容 

［説明］ 

●第２回のふりかえり 

［意見交換］ 

●施設の使い方について 

・複合施設の効果的な利用のしかた 

・周辺環境を活かした一体的な活用のしかた 
 

 
NEWS 
vol.３ 

●学生が放課後に学習スペースで勉強をする 

●学生がカフェやフードコートでおしゃべりをしながら学習をする 

●大学生がボランティアで中学生や高校生に勉強を教える 

●勉強をしている人が息抜きにカフェで休憩する  等 

●子どもが保育園帰りに遊具で遊び、親はベンチ等で談笑する 

●親子が広場で遊んだり施設で休憩をしたりする 

●学生や地域住民が運動やイベントを行う    等 

●様々な年代の人が気軽にスポーツジムを使い運動する 

●市民が仕事帰りにスポーツジムやサウナを利用する  等 

 

 

 

 
 

 

●学習意欲や学力の向上 

●学生の居場所の創出 

●子どもの遊び場や子育て

世代の居場所の確保 

●村上の魅力 ・認知度の向上

による観光客の増加 

●地域の歴史や文化、特産品

等についての理解の深化 

 

●学生が部活やサークル活動のポスターを作成し掲示する 

●電車やバスの利用者が待ち時間にフードコートを利用する 

●中高生の調理部とお店がコラボした商品を販売する 

●将来の自分や未来の若者が施設内の飲食店や産直で働く   等 

●多様な年代、様々な学校の

人との交流促進 

●雇用の創出 

●観光客と市民、市民と子育

て世代 ・学生等の交流によ

る地域の活性化 

 
交流 

 
健康 

 
学生 

 
観光 

 
地域 

 

●観光客が観光案内所で村上の情報を得る 

●観光客や市民が休憩スペースでくつろいだり雑談をする 

●観光客が情報収集や村上の特産品を購入し、SNS で情報を発信する 

●観光客や市民が産直やお土産売場で特産品や商品を購入する 

●観光客や市民がフードコートや飲食店で村上の料理を食べる 

●観光客や市民に向け鮭やおしゃぎりなどの村上にちなんだ作品を展示する 

子育て 



分類 A 班 B 班 C 班 D 班 

イ
ベ
ン
ト 

●体を動かす教室や学校合同の文化祭、ダンス部の発表 
●親子教室やクイズ大会、クラフトフェア、フリーマー

ケット、ミニオーケストラ等の音楽イベント 
●伝統工芸品の体験教室や伝統料理を教える料理教室 
●広場を利用して、桜を植えて花見、祭り、ビアガーデ

ン、年越しカウントダウンなど季節ごとのイベント 
●広場にクリスマスツリーを置き、イルミネーションを行う 
●気球で市を一望できるイベントを行い、観光を促進 

●村上のお店の食べ物フェス、ミニ市場、縁日、フリー
マーケット 

●子どもが店員になって職業体験できるイベント 
●地域の人たちで花を植えるイベント 
●地域の人に伝統的な料理を教えてもらう料理教室 
●小中学生が鮭料理を考え、期間限定で飲食店で販売 
●市内のラーメン店のスタンプラリーを行い、スタン

プがたまると複合施設で特典がもらえる 

●鮭の生育・研究をしている村上中等教育学校生物部
とイヨボヤ会館のコラボイベント、展示 

●新潟リハビリテーション大学による
転倒予防教室の開催 

●健康増進イベント等の実施後、村上
市の温泉を紹介し温泉の利用を促進 

●婚活イベント 
 

●地元の人が演奏することもできる小規模なライブイ
ベントを開催 

●広場を活用して小学生の塩引き鮭づくりを行い、村
上の伝統を知り、体験できる機会を創出 

●村上駅で自転車をレンタルし、村上市内を巡るイベ
ントを開催することで、より広範囲の観光ができる 

●スポーツジムで高齢者を対象としたフィジーク※2 の
大会を開催 

そ
の
他 

［ゲーム・娯楽］ 
●バス・電車の待ち時間に共通の趣味でつながり、交流

できるような場をつくる（麻雀、ポケカ、ゲームなど） 
●ゲームセンターや共有スペース

などでeスポーツ※1大会を開催
し、様々な年代が仲良くなる機
会をつくる 

［伝統・祭り］ 
●伝統芸能や工芸品の実演・体験 
●村上大祭のときにおしゃぎりを展示 
［子育て］ 
●市民からボランティアで子育て

相談に答えてくれる人を募集 

［広場整備］ 
●参考事例で紹介されていた芝貼りイベントのよう

に、芝の整備に市民も加わり、市民の交流、施設への
愛着を生む 

［広場空間］ 
●複合施設の屋上に空中庭園を設け、施設で買ったも

のを飲食したり、花火を見たりできるようにする 
［シェアサイクル］ 
●村上駅の近くにシェアサイクルの電動自転車を置

き、誰でも気軽に村上を観光できるようにする 
［スポーツ・サウナ］ 
●サウナで村上茶を使用したロウリュウ※3 を行う 
●スポーツジムにプロテインのサーバーを置く 

 

黒字：使い方のイメージ

分類 A 班 B 班 C 班 D 班 

エ
ン
ト
ラ
ン
ス
・
休
憩
／
飲
食
／
販
売 

［観光］ 
●観光客が村上の特産品や農産物、お土産を購入 
●観光客が観光案内所を利用し、村上の魅力を知る 

［休憩］ 
●全ての年代の人が和室などの休憩スペース

を利用し、気軽に話したりくつろいだりする 
●学生がエントランスで休憩・飲食・雑談

をする 
●学生や子育て中の親などが、カフェを利用し、待ち

時間の活用や軽い食事、交流の場として活用 

［交流］ 
●中学・高校の調理部と村上のお店がコラボして商品

をつくり、展示・販売 

［観光］ 
●観光客が情報収集や商品購入、

インスタ等の SNS で情報発信 
●使いやすい休憩スペースで、観

光客・市民が休憩 
●鮭やおしゃぎりなど村上に関連する作品を常設展示 

［飲食］ 
●観光客がフードコートで村上の料理を食べる 
●学生や観光客が電車の待ち時間にフードコートを利用 

［学生］ 
●エントランスに高校の部活動の活動報告やポスターを展示 
●学校帰りの学生が、気軽にカフェを利用したり文房具

を売っている店舗で買い物をする 
●学生がフードコートで何かを食べながら勉強 

 

［社会貢献］ 
●将来の自分や未来の若者がカフェや産直を気軽に利

用したり、そこで働いたりする 

［展示］ 
●学生が部活やサークル等の活動についてポスターを

作成しエントランスに展示 

［学生］ 
●学生が学習スペースで勉強し、勉強の休憩にカフェを

利用 

 

［観光］ 
●観光客が情報発信スペースやお土産店を利用 
●観光客や市民が飲食店を利用し、手軽に村上特産品を食べる 

［雇用］ 
●施設利用者が施設内の店舗で飲食・買い物をする 

［学び・展示］ 
●学生が「村上の名産品」を学校で考え、それらを売る

施設や機会をつくる 

［交流］ 
●学生が保育園児と交流し、保育園の仕

事内容を学ぶ機会を設け、将来に役立
つ地域交流を行う 

●学生が休憩室でのバス・電車の待ち時
間に保育園の子どもたちと交流 

学
習 

●学習スペースで大学生がボランティアで中高生に学
習を教えたり、アドバイスをする 

●学生が放課後に友人と話しながら学習 ●共有スペースにパソコンを設置し、
勉強中の高校生が調べ物をする 

●高校生が会話のできる学習スペースを利用し、他校の
人と一緒に勉強 

多
目
的
室 

●広いスペースを利用し、地域のダンスクラブとシニア
の方がコラボして発表する機会をつくる 

 

●過去の映画や、村上に関係のある映画等を放映 ●観光客や市民、学生が工芸品づくりを体験 

 

 

広
場
／
運
動 

［運動］ 
●冬や雨の時に屋内のスポーツジムやサウナを使う 
●住民や学生が運動場でのイベントに参加 

 

［子育て］ 
●保育園帰りに園児が遊具で遊び、保護者同士がベンチで談笑 

［運動］ 
●学生や地域住民が広場で運動やイベントを行う 
●様々な年代の人がスポーツジムで運動 

 

［遊び］ 
●家族で映画やスポーツを楽しむ 
●親子で広場やカフェで遊んだり休憩したりする 

［運動］ 
●高齢者が運動スペースで運動や交流ができる 

 

［賑わい］ 
●子どもや家族・高齢者が、広場で遊んだり休憩したりす

るほか、定期的にイベントを行いたくさんの人が集まる 

●屋外広場で動物を育て、観光客が触れたりできる 

［運動］ 
●市民・高齢者がスポーツジム・サウナを気軽に利用 

 

※2 体格を意味する「フィジカル」を語源とし、鍛えた体の美しさを競う競技。 

※3 熱したサウナストーンにアロマ水などをかけ、蒸気を立ち昇らせる入浴方法。 

※1  「ｴﾚｸﾄﾛﾆｯｸ･ｽﾎﾟｰﾂ」の略で、ビデオゲームを使った対戦をスポー

ツ競技として捉える際の名称。 


